Spiele zu Al
Informationenaustausch: den Weg beschreiben

Informationenaustausch (Partnerarbeit)

Sie sind neu in der Stadt und suchen das Theater / Museum.
Sprechen Sie mit Ihrem / Ihrer Partner(in).

A sucht das Theater. A fragt. B antwortet.
Rollen wechseln:

B sucht das Museum. B fragt. A antwortet.
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Spiele zu Al
Informationenaustausch: den Weg beschreiben

Wichtige Redemittel

Zuerst hier geradeaus / links / rechts.

Da finden Sie (links / rechts) den / die / das ...
Da gehen Sie geradeaus / links / rechts.

Da ist (links / rechts) der / die / das ...

Da ist die ...straRe.

Da sehen Sie (links / rechts) den / die / das ...
Gehen Sie die ...stralRe geradeaus.

Gehen Sie die ...straRe Richtung Zentrum.
Sehen Sie den / die / das ...?

ungeféhr ... Meter

Ein Beispiel
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