Spiele zu A1
Uhrzeiten-Bandolo

Uhrzeiten-Bandolo (Partnerarbeit)
Arbeitsanweisung: Hier miissen Sie mit der Kordel die Uhrzeiten mit den Formulierungen verbinden. Sie beginnen mit der Uhrzeit
Nummer 1 und gehen dann auf die passende Formulierung. Nach dem gleichen Verfahren verbinden Sie der Reihe nach alle Uhrzeiten
mit ihren Formulierungen. Am Ende machen Sie dann die Kontrolle auf der Riickseite.
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Spiele zu A1
Uhrzeiten-Bandolo

Riickseite (zur Kontrolle: Kordel-Spur) 1%
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